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สพว.03 

รายละเอียดของรายวิชา 

คณะ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2567 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

              

  

     

      

บรรยาย การฝกปฏิบัติการ 

บรรยาย 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา การฝกปฏิบัติการ 45 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา 
 
2. หลักสูตร และประเภทรายวิชา หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (ปญญาประดิษฐ) ประเภทรายวิชาเอกบังคับ 

3. ระดับการศึกษา/ ช้ันปท่ีเรียน 1 

4. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite)    (ถามี) ไมมี 

5. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) (ถามี) ไมมี 

6. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา วรนุช มีภูมิรู 

    ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม ไมมี 

7. สถานท่ีเรียน ภาคบรรยาย 

             กลุม 01 วันอังคาร เวลา  10.30 – 12.30 น. หอง 2-417 

  ภาคปฏิบัติการ 

    กลุม 01 วันอังคาร เวลา  13.30 – 16.30 น.  หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 2-427 

8. วันท่ีจัดทํารายละเอียดของรายวิชา หรือปรับปรุงลาสุด 26 กรกฎาคม 2567 

9. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการเปนรายบุคคล 

   0.5 ชั่วโมง / คน 

 

หมวดท่ี 2 วัตถุประสงคและผลลัพธการเรียนรู 

1. วัตถุประสงคของรายวิชา 

1.  นักศึกษามีความรูความเขาใจถึงแนวคิดของภาษาโปรแกรมและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร  

2.  นักศึกษามีความรูความเขาใจในอัลกอริทึมพ้ืนฐานท่ีแสดงโดยผังงาน 

3.  นักศึกษามีความรูความเขาใจในตรรกะการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกโจทยปญหาโดยใชภาษาโปรแกรมระดับสูง  

4.  นักศึกษาสามารถนําเสนอผลงานท่ีเกิดจากการสรางสรรคดวยตนเอง  

 

 

หมวดท่ี  1  ขอมูลท่ัวไป

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต  AI 1403  การเขียนโปรแกรม  1  จํานวน 3 หนวยกิต   3(2/2-1/3-0) 

  จํานวนช่ัวโมง/ภาคการศกึ ษา
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2.  คําอธิบายรายวิชา 

  แนวคิดพื ้นฐานของการเขียนโปรแกรมและภาษาโปรแกรม ขั ้นตอนวิธีกับตรรกะการแกปญหาทาง

คอมพิวเตอร  คุณลักษณะที่สําคัญของกระบวนทัศนการเขียนโปรแกรมที่ครอบคลุมเรื่อง ตัวแปร ชนิดขอมูลพื้นฐาน  

ตัวกระทําการ ตรรกะพื้นฐาน นิพจน การรับขอมูล การแสดงผล และโครงสรางควบคุม โครงสรางขอมูลแถวลําดับ 

ฟงกชันและการสงผานคาพารามิเตอร การเรียกซํ้า การฝกทักษะปฏิบัติดานการเขียนโปรแกรมดวยภาษาโปรแกรม

ระดับสูงเก่ียวกับการออกแบบ การทดสอบ การแกจุดบกพรอง และการจัดทําเอกสารโปรแกรม 

 Fundamental concept of programming, Algorithm and logic for computer problem-solving, 

Characteristic of Programming Paradigms including Variables, Primitive data type, Operators, Basic 

logics, Expressions, Inputs, Outputs and control structures, Array data structure, Function and 

parameter passing, Recursion, Practice in programming skills with a high level of programming 

language about designing, Testing, Debugging, and documenting programs. 

4. ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

   นักศึกษาสามารถ (ระบุผลลัพธการเรียนรูตาม Bloom’s Taxonomy) 

 CLO 1 อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมและภาษาโปรแกรม (Remembering, 

Understanding) 

         CLO 2 แสดงตรรกะการแกปญหาทางคอมพิวเตอรดวยข้ันตอนวิธีทางตาง ๆ ในรูปผงังาน 

(Understanding, Applying) 

         CLO 3 เขียนโปรแกรมโดยใชความรูเก่ียวกับคุณลักษณะท่ีสําคัญของกระบวนทัศนการเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แกโจทยปญหาโดยใชภาษาโปรแกรมระดับสูง (Applying, Analyzing) 

        CLO 4 นําเสนอผลการประยุกตใชความรูเก่ียวกับข้ันตอนวิธีการแกปญหาทางคอมพิวเตอรและภาษา

โปรแกรมระดับสูงในการพัฒนาโครงงานเพ่ือแกปญหาขนาดเล็กได (Understanding, Applying, Analyzing) 

    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ :   

ก.  “ผลลัพธการเรียนรู ท ี ่คาดหวังระดับรายวิชา CLOs”: แปลงวัตถุประสงคของรายวิชา ใหเปนความรู 

ความสามารถ และทักษะของผู เร ียน ที ่สามารถวัดและประเมินได เพื ่อใหมั ่นใจวา นักศึกษาที ่ไดรับ

ประสบการณการเรียนรูและผานเกณฑการประเมินผลของรายวิชา ไดบรรลุวัตถุประสงคในรายวิชา และมี

สมรรถนะตามมาตรฐานท่ีรายวิชากําหนดไว 

ข.  CLO ท่ีดี ควรมโีครงสราง 3 ประการ ดังน้ี:  

1.  action verb ระบุความสามารถหรือทักษะท่ีนักศึกษาจะตองแสดงสมรรถนะใหสังเกตหรือวัดได 

2.  learning content ความรูท่ีรายวิชาตองการใหนักศึกษาไดรับ และจะนําไปใชประโยชนตอยอดสาํหรับ  

     การเรียนรูในรายวิชาอ่ืน ๆ ของหลักสูตร หรือการทํางานในอนาคต 

   3.  criteria or standard เกณฑหรือมาตรฐานของระดับความสามารถ ท่ีรายวิชากําหนดสําหรับการตัดสิน 

       ผลวานักศึกษาไดบรรลผุลสาํเร็จการศึกษาในรายวิชา 
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5. ความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs)  

   และผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

    

PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 

PLO1 มีความรูและทักษะในการออกแบบข้ันตอนวิธี รวมถึงเลือกใชเครื่องมือในการแกไขปญหาทาง

ปญญาประดิษฐ 

SubPLO-1.1 มีความรู และทักษะในการ

ออกแบบข้ันตอนวิธี แบบจําลองท่ี

เก่ียวของ เพ่ือใชในการแกไขปญหา

ทางดานปญญาประดิษฐ (Knowledge) 

    

SubPLO-1.2 เลือกใชเครื่องมือในการ

แกไขปญหาทางปญญาประดิษฐไดอยาง

เหมาะสม (Skills) 

    

PLO2 มีทักษะกระบวนการคดิท่ีเปนระบบ สามารถประยุกตใชความรูทางปญญาประดิษฐรวมกับศาสตร

อ่ืน และพัฒนาระบบงานท่ีสงเสรมิคุณภาพชีวิตได 

SubPLO-2.1 มีทักษะกระบวนการคิด

อยางเปนระบบ (Skills) 

    

SubPLO-2.2 ประยุกตใชความรูทาง

ปญญาประดิษฐรวมกับความรูในศาสตร

อ่ืนท่ีเก่ียวของเพ่ือสรางสรรคผลงานท่ี

แกปญหาการทํางานได 

(Knowledge, Skills) 

    

SubPLO-2.3 มีทักษะในการพัฒนาหรือ

ประยุกตระบบงานท่ีใชประโยชน 

(Skills, Ethics, Character) 

    

PLO3 มีความรับผดิชอบตอตนเองและสังคม ตามหลักคุณธรรม 6 ประการและเศรษฐกิจพอเพียง และมี

การพัฒนาความรูอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต 

SubPLO-3.1 แสดงออกซึ่งพฤติกรรมท่ีมี

คุณธรรม 6 ประการ ไดแก ขยัน อดทน 

ประหยดั เมตตา ซื่อสตัย กตญัู และ

ดําเนินชีวิตตาม แนวปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง (Ethics) 

    

SubPLO-3.2 มีความรบัผิดชอบตอตนเอง 

องคกร และสังคมตอ ผลกระทบจากการ

พัฒนาและประยุกตใชเครื่องมือท่ี

เก่ียวของกับปญญาประดิษฐ (Character) 
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SubPLO-3.3 พัฒนาความรู ความชํานาญ

ทางคอมพิวเตอรและปญญาประดษิฐได

ดวยตนเองอยางตอเน่ือง (Knowledge, 

Skills, Character) 

    

PLO4 สามารถสื่อสาร และทํางานรวมกับผูอ่ืนได 

SubPLO-4.1 สามารถสื่อสารดวย

ภาษาไทย/ภาษาตางประเทศไดอยางมี

ประสิทธิภาพ (Character) 

    

SubPLO-4.2 ทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยาง

มีประสิทธิภาพท้ังในบทบาทความเปน

ผูนํา และผูตาม (Character) 

    

 

 

หมวดท่ี 3 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
 

(วิธีการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาความรูหรือทักษะและการวัดผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาท่ีสอดคลองกับผลลัพธ 

 การเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (CLOs) ในหมวดท่ี 2 ขอ 4) 

 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

CLO 1 อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานของการ

เขียนโปรแกรมและภาษาโปรแกรม 

- จัดรูปแบบกิจกรรมการเรยีนการสอน

เปนลักษณะของ Blended Learning 

โดยมีการจัดการเรียนการสอนภายใน

หองเรียน และหองเรียนออนไลน 

- มอบหมายหัวขอใหนักศึกษา 

(รายบุคคล / กลุม) ทําการคนควาหา

ความรูเพ่ิมเติมนอกช้ันเรียน แลวนํามาทํา

กิจกรรม และถามตอบปญหาในช้ันเรียน 

(Flipped Classroom) หรือนํามา

แลกเปลีย่นความรูโดยการนําเสนอหนา

ช้ันเรียน โดยเปนการเพ่ิมความสามารถใน

การหาความรูเพ่ิมเติม และการมีนิสัยใฝรู 

รวมถึงเปนการฝกทักษะในการสืบหา

ขอมูล เปนการเรียนรูตลอดชีวิต (Life 

Long Learning) 

- สอบถามปากเปลาในช้ันเรียน 

- แบบฝกหัด 

- สอบขอเขียน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการ

พูดคุยกับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ผลงานที่นักศึกษาไดรับมอบหมาย โดย

ใชร ูปแบบการใหคะแนนรูบริค (Rubric 

Score) 

 

 

 

 

CLO 2 แสดงตรรกะการแกปญหาทาง

คอมพิวเตอรดวยข้ันตอนวิธีทางตาง ๆ ใน

รูปผังงาน 

- มอบหมายงานใหนักศึกษาไดฝก

วิเคราะหการแกปญหาจากโจทยตวัอยาง

ท่ีให (Project based Learning) โดย

- สอบถามปากเปลาในช้ันเรียน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการ

พูดคุยกับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 
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เขียนเปนอัลกอริทึม เพ่ือฝกการคดิเชิง

วิพากษและการแกปญหา (Critical 

Thinking and Problem Solving) ท้ัง

แบบรายบุคคลและรายกลุม ซึ่งเปนการ

ฝกการทํางานรวมกันเปนทีม เปนการ

เรียนรูตลอดชีวิต 

- ใหนักศึกษานําความรูท่ีไดรับไป

แกปญหาของโครงงานท่ีเลือกพัฒนา 

- แบบฝกหัด 

- สอบขอเขียน 

- การฝกปฏิบัติและทําแบบฝกในช้ันเรียน 

 

 

 

 

CLO 3 เขียนโปรแกรมโดยใชความรู

เก่ียวกับคุณลักษณะท่ีสําคญัของกระบวน

ทัศนการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกโจทย

ปญหาโดยใชภาษาโปรแกรมระดบัสูง  

- ฝกเขียนโปรแกรม โดยโจทยหลากหลาย

แนว ซึ่งเปนการเรยีนรูแบบ Project-

based Learning  

- มอบหมายโจทยคอมพิวเตอรให

นักศึกษาแกปญหาโดยการเขียนโปรแกรม

ในช้ันเรียน และนอกช้ันเรยีน 

- มอบหมายใหนักศึกษาจับกลุม และ

เลือกหัวขอเรื่อง เพ่ือเก็บความตองการมา 

พัฒนาโครงงานตามข้ันตอนวงจรการ

พัฒนาระบบ (SDLC)  

- สอบถามปากเปลาในช้ันเรียน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการ

พูดคุยกับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- สอบขอเขียน 

- จํานวนและคณุภาพของงานท่ีไดรบั

มอบหมาย 

- โครงงาน โดยใชรูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric Score) 

 

CLO 4 นําเสนอผลการประยุกตใชความรู

เก่ียวกับข้ันตอนวิธีการแกปญหาทาง

คอมพิวเตอรและภาษาโปรแกรมระดับสูง

ในการพัฒนาโครงงานเพ่ือแกปญหาขนาด

เล็กได 

- เขียนรายงานเพ่ือนําเสนอผลงานใน

รูปแบบไฟลเอกสาร ซึ่งเน้ือหา

ประกอบดวยรายละเอียดของโจทย 

อัลกอริทึม และความสมบูรณของ

โปรแกรม  

- นําเสนอดวยปากเปลา 

- สอบถามปากเปลาในช้ันเรียน 

- โครงงาน โดยใชรูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric Score) 

- เลมรายงาน 

 

 

หมวดท่ี 4 แผนการจัดการเรยีนรูและการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

1. แผนการสอน 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

1 

6/8/67 

 

 

 

 

ภาคบรรยาย 

- Computer System 

- Computer 

Hardware 

- Computer 

Software 

CLO1 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สอบถามปากเปลาในช้ันเรียน  

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ทดสอบยอยกอนเรียน 

- ฟงบรรยาย / หองเรยีนออนไลน 

2 วรนุช มีภูมิรู 



 

หนา   6 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Computer 

Languages 

- System 

Development Life 

Cycle 

- ศึกษาดวยตนเองในแหลงท่ีแนะนําและ

คนควาดวยตนเอง 

- ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย (รายบุคคล / ราย

กลุม) 

** ระหวางการเรยีนการสอนไดสอดแทรก 

จริยธรรมและคณุธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั (ยึดมั่นในคณุธรรม 6 ประการ 

ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตญัู) 

และการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใชสังคม 

 

สื่อการสอน 

- E learning 

- Power Point 

- กระดาษ 

- MS-Team 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

ภาคปฏิบัติการ 

- Input, Process, 

Output  

- Download and 

Install Flowgorithm 

Program 

CLO 2 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพ่ือสรุปความเขาใจของ

เน้ือหาท่ีเรียน เพ่ือสงเสริมทักษะการเรยีนรู

ดวยตนเอง 

3 



 

หนา   7 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

- Introduction to 

Flowgorithm 

Program 

- Fundamental 

control structure 

• Sequential  

• Selection 

• Loop 

- ฝกเขียนผังงานดวยกระดาษ และโปรแกรม 

Flowgorithm ตามโจทยท่ีกําหนดให 

 

สื่อการสอน 

- โปรแกรม Flowgorithm 

(http://www.flowgorithm.org/index.htm) 

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพื่อเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

2 

13/8/67 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคบรรยาย 

- Algorithms 

- Flowchart 

- Pseudocode 

 

CLO 1, CLO 

2 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ทดสอบยอยกอนเรียน 

- ฟงบรรยาย / หองเรยีนออนไลน 

- ศึกษาดวยตนเองในแหลงท่ีแนะนําและ

คนควาดวยตนเอง 

- ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย (รายบุคคล / ราย

กลุม) 

** ระหวางการเรยีนการสอนไดสอดแทรก 

จริยธรรมและคณุธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั (ยึดมั่นในคณุธรรม 6 ประการ 

ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตญัู) 

และการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใชสังคม 

 

2 วรนุช 



 

หนา   8 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

สื่อการสอน 

- E learning 

- Power Point 

- กระดาษ 

- MS-Team 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

ภาคปฏิบัติการ 

- Fundamental 

control structure 

(ตอ) 

• Sequential  

• Selection  

• Loop 

CLO 2 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพ่ือสรุปความเขาใจของ

เน้ือหาท่ีเรียน เพ่ือสงเสริมทักษะการเรยีนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนผังงานดวยกระดาษ และโปรแกรม 

Flowgorithm ตามโจทยท่ีกําหนดให 

 

สื่อการสอน 

- โปรแกรม Flowgorithm 

(http://www.flowgorithm.org/index.htm) 

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

3 



 

หนา   9 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

3 

20/8/67 

ภาคบรรยาย 

- C Programs 

- Identifiers 

- Variables 

- Constants 

- Coding Constants 

- Formatted Input / 

Output 

- Tips and Common 

Programming Errors 

- Expressions  

- Precedence and 

Associativity 

- Side Effects 

- Evaluating 

Expressions 

- Mixed Type 

Expressions 

- Statements 

- Sample programs 

CLO 1 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ทดสอบยอยกอนเรียน 

- ฟงบรรยาย / หองเรยีนออนไลน 

-  ศึกษาดวยตนเองในแหลงท่ีแนะนําและ

คนควาดวยตนเอง 

- ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย (รายบุคคล / ราย

กลุม) 

** ระหวางการเรยีนการสอนไดสอดแทรก 

จริยธรรมและคณุธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั (ยึดมั่นในคณุธรรม 6 ประการ 

ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตญัู) 

และการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใชสังคม 

 

สื่อการสอน 

- E learning 

- Power Point 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

2 วรนุช มีภูมิรู 



 

หนา   10 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

ภาคปฏิบัต ิ

- Introduction to C 

Program 

• main 

• preprocessor 

(#define, 

#include) 

• Input / Output 

Command 

• Identifiers 

• Type of data 

Algebra operators  

CLO 3 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพ่ือสรุปความเขาใจของ

เน้ือหาท่ีเรียน เพ่ือสงเสริมทักษะการเรยีนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนผังงานดวยโปรแกรม C ตามโจทยท่ี

กําหนดให 

- จํานวนและคณุภาพของงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 

สื่อการสอน 

- โปรแกรมภาษา C 

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

3 

4 

27/8/67 

ภาคบรรยาย 

- Designing 

Structured 

Programs 

- Function in C 

- User-Defined 

Function 

CLO 1 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ทดสอบยอยกอนเรียน 

- ฟงบรรยาย / หองเรยีนออนไลน 

-  ศึกษาดวยตนเองในแหลงท่ีแนะนําและ

คนควาดวยตนเอง 

2 วรนุช มีภูมิรู 



 

หนา   11 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

- Standard Library 

Functions 

- Scope 

- A programming 

Example 

- ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย (รายบุคคล / ราย

กลุม) 

** ระหวางการเรยีนการสอนไดสอดแทรก 

จริยธรรมและคณุธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั (ยึดมั่นในคณุธรรม 6 ประการ 

ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตญัู) 

และการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใชสังคม 

 

สื่อการสอน 

- E learning 

- Power Point 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

ภาคปฏิบัติการ 

- Function  

- Arguments and 

Parameters 

- Call by Value 

- Call by Reference 

- Visibility and 

Storage Classes 

(Local variable, 

Global variables) 

CLO 3 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพ่ือสรุปความเขาใจของ

เน้ือหาท่ีเรียน เพ่ือสงเสริมทักษะการเรยีนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนผังงานดวยกระดาษ และโปรแกรม 

Flowgorithm ตามโจทยท่ีกําหนดให 

 

สื่อการสอน 

3 



 

หนา   12 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

- Static variable 

(static local 

variables, static 

global variables) 

- โปรแกรมภาษา C 

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

5 

3/9/67 

ภาคบรรยาย 

- Logical Data and 

Operators 

- Two Way 

Selection 

- Multiway Selection 

CLO 1 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ทดสอบยอยกอนเรียน 

- ฟงบรรยาย / หองเรยีนออนไลน 

- ศึกษาดวยตนเองในแหลงท่ีแนะนําและ

คนควาดวยตนเอง 

- ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย (รายบุคคล / ราย

กลุม) 

** ระหวางการเรยีนการสอนไดสอดแทรก 

จริยธรรมและคณุธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั (ยึดมั่นในคณุธรรม 6 ประการ 

ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตญัู) 

และการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใชสังคม 

 

สื่อการสอน 

- E learning 

- Power Point 

- กระดาษ 

 

2 วรนุช มีภูมิรู 



 

หนา   13 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

ภาคปฏิบัต ิ

Control Structure 

- Sequential  

- Selection 

• คําสั่ง if 

• คําสั่ง logical 

operators 

• คําสั่ง if- else 

• คําสั่ง nested 

if statement 

• คําสั่ง switch 

CLO 3 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพ่ือสรุปความเขาใจของ

เน้ือหาท่ีเรียน เพ่ือสงเสริมทักษะการเรยีนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนผังงานดวยกระดาษ และโปรแกรม 

Flowgorithm ตามโจทยท่ีกําหนดให 

 

สื่อการสอน 

- โปรแกรมภาษา C 

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

3 

6 ภาคบรรยาย CLO 1 กิจกรรมการเรียนการสอน 2 วรนุช มีภูมิรู 



 

หนา   14 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

10/9/67 - Concept of a 

Loop 

- Pretest and 

Posttest Loops 

- Initialization and 

Updating 

- Event Controlled 

and Counter 

Controlled Loops 

- Loop in C 

- Loop Examples 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ทดสอบยอยกอนเรียน 

- ฟงบรรยาย / หองเรยีนออนไลน 

-  ศึกษาดวยตนเองในแหลงท่ีแนะนําและ

คนควาดวยตนเอง 

- ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย (รายบุคคล / ราย

กลุม) 

** ระหวางการเรยีนการสอนไดสอดแทรก 

จริยธรรมและคณุธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั (ยึดมั่นในคณุธรรม 6 ประการ 

ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตญัู) 

และการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใชสังคม 

 

สื่อการสอน 

- E learning 

- Power Point 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

ภาคปฏิบัติการ 

Control Structure 

- Loop 

• คําสั่ง for 

• คําสั่ง while 

CLO 3 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพ่ือสรุปความเขาใจของ

3 



 

หนา   15 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

• คําสั่ง do 

• คําสั่ง break, 

continue 

เน้ือหาท่ีเรียน เพ่ือสงเสริมทักษะการเรยีนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนผังงานดวยกระดาษ และโปรแกรม 

Flowgorithm ตามโจทยท่ีกําหนดให 

 

สื่อการสอน 

- โปรแกรมภาษา C 

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

7 

17/9/67 

ภาคบรรยาย 

- Recursion 

- สอบยอยครั้งท่ี 1 

CLO 1 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ทดสอบยอยกอนเรียน 

- ฟงบรรยาย / หองเรยีนออนไลน 

- ศึกษาดวยตนเองในแหลงท่ีแนะนําและ

คนควาดวยตนเอง 

- ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย (รายบุคคล / ราย

กลุม) 

** ระหวางการเรยีนการสอนไดสอดแทรก 

จริยธรรมและคณุธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั (ยึดมั่นในคณุธรรม 6 ประการ 

ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตญัู) 

และการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใชสังคม 

2 วรนุช มีภูมิรู 



 

หนา   16 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

 

สื่อการสอน 

- E learning 

- Power Point 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

ภาคปฏิบัติการ 

- Recursive 

Functions  

- นําเสนองานท่ีไดรบั

มอบหมาย 

CLO 3,  

CLO 4 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพ่ือสรุปความเขาใจของ

เน้ือหาท่ีเรียน เพ่ือสงเสริมทักษะการเรยีนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนผังงานดวยกระดาษ และโปรแกรม 

Flowgorithm ตามโจทยท่ีกําหนดให 

 

สื่อการสอน 

- โปรแกรมภาษา C 

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

3 



 

หนา   17 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

8 

28/9/67 

สอบกลางภาค   

9 

1/10/67 

ภาคบรรยาย 

- Concepts of 

Arrays 

- Using Arrays in C 

- Arrays and 

Functions 

- Array Applications 

CLO1 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ทดสอบยอยกอนเรียน 

- ฟงบรรยาย / หองเรยีนออนไลน 

-  ศึกษาดวยตนเองในแหลงท่ีแนะนําและ

คนควาดวยตนเอง 

- ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย (รายบุคคล / ราย

กลุม) 

** ระหวางการเรยีนการสอนไดสอดแทรก 

จริยธรรมและคณุธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั (ยึดมั่นในคณุธรรม 6 ประการ 

ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตญัู) 

และการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใชสังคม 

 

สื่อการสอน 

- E learning 

- Power Point 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

2 วรนุช มีภูมิรู 



 

หนา   18 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

ภาคปฏิบัติการ 

- C Array 

• Sorting 

• Searching 

CLO 3 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพ่ือสรุปความเขาใจของ

เน้ือหาท่ีเรียน เพ่ือสงเสริมทักษะการเรยีนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนผังงานดวยกระดาษ และโปรแกรม 

Flowgorithm ตามโจทยท่ีกําหนดให 

 

สื่อการสอน 

- โปรแกรมภาษา C  

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

3 

10 

8/10/67 

ภาคบรรยาย (ตอ) 

- Concepts of 

Arrays 

- Using Arrays in C 

- Arrays and 

Functions 

- Array Applications 

CLO 1 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ทดสอบยอยกอนเรียน 

- ฟงบรรยาย / หองเรยีนออนไลน 

-  ศึกษาดวยตนเองในแหลงท่ีแนะนําและ

คนควาดวยตนเอง 

2 วรนุช มีภูมิรู 



 

หนา   19 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

- ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย (รายบุคคล / ราย

กลุม) 

** ระหวางการเรยีนการสอนไดสอดแทรก 

จริยธรรมและคณุธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั (ยึดมั่นในคณุธรรม 6 ประการ 

ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตญัู) 

และการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใชสังคม 

 

สื่อการสอน 

- E learning 

- Power Point 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

ภาคปฏิบัติการ 

- C Array (Cont.) 

CLO 3 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพ่ือสรุปความเขาใจของ

เน้ือหาท่ีเรียน เพ่ือสงเสริมทักษะการเรยีนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนผังงานดวยกระดาษ และโปรแกรม 

Flowgorithm ตามโจทยท่ีกําหนดให 

สื่อการสอน 

- โปรแกรมภาษา C  

3 



 

หนา   20 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

11 

15/10/67 

ภาคบรรยาย  

- The Type 

Definition 

- Structure 

- Accessing 

Structures 

- Array of Structures 

- Structures and 

Functions 

CLO 1 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ทดสอบยอยกอนเรียน 

- ฟงบรรยาย / หองเรยีนออนไลน 

-  ศึกษาดวยตนเองในแหลงท่ีแนะนําและ

คนควาดวยตนเอง 

- ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย (รายบุคคล / ราย

กลุม) 

** ระหวางการเรยีนการสอนไดสอดแทรก 

จริยธรรมและคณุธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั (ยึดมั่นในคณุธรรม 6 ประการ 

ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตญัู) 

และการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใชสังคม 

 

สื่อการสอน 

- E learning 

- Power Point 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

2 วรนุช มีภูมิรู 



 

หนา   21 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

ภาคปฏิบัติการ 

- Structures 

CLO 3 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพ่ือสรุปความเขาใจของ

เน้ือหาท่ีเรียน เพ่ือสงเสริมทักษะการเรยีนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนผังงานดวยกระดาษ และโปรแกรม 

Flowgorithm ตามโจทยท่ีกําหนดให 

 

สื่อการสอน 

- โปรแกรมภาษา C  

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

3 

12 

22/10/67 

ภาคบรรยาย (ตอ) 

- The Type 

Definition 

CLO 1 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

2 วรนุช มีภูมิรู 



 

หนา   22 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

- Structure 

- Accessing 

Structures 

- Array of Structures 

- Structures and 

Functions 

- ทดสอบยอยกอนเรียน 

- ฟงบรรยาย / หองเรยีนออนไลน 

- ศึกษาดวยตนเองในแหลงท่ีแนะนําและ

คนควาดวยตนเอง 

- ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย (รายบุคคล / ราย

กลุม) 

** ระหวางการเรยีนการสอนไดสอดแทรก 

จริยธรรมและคณุธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั (ยึดมั่นในคณุธรรม 6 ประการ 

ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตญัู) 

และการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใชสังคม 

 

สื่อการสอน 

- E learning 

- Power Point 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

ภาคปฏิบัติการ 

- Structures (Cont.) 

CLO 3 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพ่ือสรุปความเขาใจของ

เน้ือหาท่ีเรียน เพ่ือสงเสริมทักษะการเรยีนรู

ดวยตนเอง 

3 



 

หนา   23 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

- ฝกเขียนผังงานดวยกระดาษ และโปรแกรม 

Flowgorithm ตามโจทยท่ีกําหนดให 

 

สื่อการสอน 

- โปรแกรมภาษา C 

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

13 

29/10/67 

ภาคบรรยาย  

- Concepts of 

Pointers 

- Pointer Variables 

- Accessing 

Variables Through 

Pointers 

- Pointer 

Declaration and 

Definition 

- Initialization of 

Pointer Variables 

- Pointer and 

Functions 

CLO 1 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ทดสอบยอยกอนเรียน 

- ฟงบรรยาย / หองเรยีนออนไลน 

-  ศึกษาดวยตนเองในแหลงท่ีแนะนําและ

คนควาดวยตนเอง 

- ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย (รายบุคคล / ราย

กลุม) 

** ระหวางการเรยีนการสอนไดสอดแทรก 

จริยธรรมและคณุธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั (ยึดมั่นในคณุธรรม 6 ประการ 

ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตญัู) 

และการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใชสังคม 

สื่อการสอน 

- E learning 

2 วรนุช มีภูมิรู 



 

หนา   24 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

- Power Point 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

ภาคปฏิบัติการ 

Pointer in C 

• Addresses and 

the Address of 

Operator 

• Pointer 

Variables 

• Void 

• Pointers and 

Arrays 

variables 

CLO 3 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพ่ือสรุปความเขาใจของ

เน้ือหาท่ีเรียน เพ่ือสงเสริมทักษะการเรยีนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนผังงานดวยกระดาษ และโปรแกรม 

Flowgorithm ตามโจทยท่ีกําหนดให 

 

สื่อการสอน 

- โปรแกรมภาษา C 

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

3 
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สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

14 

5/11/67 

ภาคบรรยาย (ตอ) 

- Concepts of 

Pointers 

- Pointer Variables 

- Accessing 

Variables Through 

Pointers 

- Pointer 

Declaration and 

Definition 

- Initialization of 

Pointer Variables 

- Pointer and 

Functions 

CLO 1 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ทดสอบยอยกอนเรียน 

- ฟงบรรยาย / หองเรยีนออนไลน 

-  ศึกษาดวยตนเองในแหลงท่ีแนะนําและ

คนควาดวยตนเอง 

- ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย (รายบุคคล / ราย

กลุม) 

** ระหวางการเรยีนการสอนไดสอดแทรก 

จริยธรรมและคณุธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั (ยึดมั่นในคณุธรรม 6 ประการ 

ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตญัู) 

และการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใชสังคม 

 

สื่อการสอน 

- E learning 

- Power Point 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

2 วรนุช มีภูมิรู 

ภาคปฏิบัติการ CLO 3 กิจกรรมการเรียนการสอน 3 
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สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

ประยุกตความรูการ

เขียนโปรแกรมเพ่ือ

สรางผลงาน  

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ใหคําปรึกษา ติดตามความกาวหนาของงาน

แตละกลุม 

 

สื่อการสอน 

- โปรแกรมภาษา C 

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

15 

12/11/67 

ภาคบรรยาย 

- ทบทวนเน้ือหา 

- สอบยอยครั้งท่ี 2 

CLO 1 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สรุปเน้ือหาท่ีเรียน 

- สอบถามปากเปลา 

- ทดสอบยอย 

 

สื่อการสอน 

- E learning 

- Power Point 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

2 วรนุช มีภูมิรู 
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สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

ภาคปฏิบัติการ 

ประยุกตความรูการ

เขียนโปรแกรมเพ่ือ

สรางผลงาน (ตอ) 

CLO 4 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สังเกตพฤติกรรมการเรียน และจากการพูดคุย

กับเพ่ือนสมาชิกในกลุม 

- ใหคําปรึกษา ติดตามความกาวหนาของงาน

แตละกลุม 

 

สื่อการสอน 

- โปรแกรมภาษา C 

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

3 

16 

19/11/67 

ภาคบรรยาย 

แตละกลุมนําเสนอ

รายงานหนาช้ันเรยีน 

CLO 1,  

CLO 2, 

 CLO 3, 

CLO 4 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สอบถามปากเปลาในช้ันเรียน 

- โครงงาน โดยใชรูปแบบการใหคะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

- เลมรายงาน 

 

สื่อการสอน 

- โปรแกรมภาษา C 

- E learning 

- กระดาษ 

 

2 วรนุช มีภูมิรู 
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สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรยีนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

ภาคปฏิบัติการ 

แตละกลุมนําเสนอ

รายงานหนาช้ันเรยีน 

CLO 1,  

CLO 2,  

CLO 3,  

CLO 4 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สอบถามปากเปลาในช้ันเรียน 

- โครงงาน โดยใชรูปแบบการใหคะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

- เลมรายงาน 

 

สื่อการสอน 

- โปรแกรมภาษา C 

- E learning 

- กระดาษ 

 

สงเสริมทักษะการเรียนรูศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) โดยสอดแทรกกิจกรรม 

ตาง ๆ ท่ีพัฒนาดาน  

- Critical Thinking and Problem Solving 

- Communication 

- Collaboration 

เขากับการเรียนการสอน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษามีการเรียนรูตลอดชีวิต 

3 

17 

4-12-67 

สอบปลายภาค 

 รวม   บรรยาย 

30  

ปฏิบัติ  

45 
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2. แผนการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง

ระดับรายวิชา (CLOs) 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

สัปดาหท่ีประเมิน สัดสวนของการประเมิน 

สอดแทรกเขากับกิจกรรมท่ี

สอดคลองกับ CLO1, CLO2, 

CLO3, CLO4 

การมีสวนรวมระหวางเรยีน 

เชน การตอบคําถาม การแสดง

ความคิดเห็น มีปฏสิัมพันธกับ

เพ่ือน ๆ ระหวางเรียนท้ังภาค

บรรยายและภาคปฏิบัติการ 

ตลอดภาคการศึกษา 5% 

CLO 2 แสดงตรรกะการ

แกปญหาทางคอมพิวเตอรดวย

ข้ันตอนวิธีทางตาง ๆ ในรูปผัง

งาน 

CLO 3 เขียนโปรแกรมโดยใช

ความรูเก่ียวกับคุณลักษณะท่ี

สําคัญของกระบวนทัศนการ

เขียนโปรแกรมเพ่ือแกโจทย

ปญหาโดยใชภาษาโปรแกรม

ระดับสูง  

 

การฝกปฏิบัติและทําแบบฝกใน

ช้ันเรียน  

ตลอดภาคการศึกษา 15% 

CLO 1 อธิบายแนวคิดพ้ืนฐาน

ของการเขียนโปรแกรมและ

ภาษาโปรแกรม 

CLO 2 แสดงตรรกะการ

แกปญหาทางคอมพิวเตอรดวย

ข้ันตอนวิธีทางตาง ๆ ในรูปผัง

งาน 

CLO 3 เขียนโปรแกรมโดยใช

ความรูเก่ียวกับคุณลักษณะท่ี

สําคัญของกระบวนทัศนการ

เขียนโปรแกรมเพ่ือแกโจทย

ปญหาโดยใชภาษาโปรแกรม

ระดับสูง 

การสอบยอย สัปดาหท่ี 7 และ 15 5% 

CLO 1 อธิบายแนวคิดพ้ืนฐาน

ของการเขียนโปรแกรมและ

ภาษาโปรแกรม 

การสอบกลางภาค 28/9/67 25% 
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CLO 2 แสดงตรรกะการ

แกปญหาทางคอมพิวเตอรดวย

ข้ันตอนวิธีทางตาง ๆ ในรูปผัง

งาน 

CLO 3 เขียนโปรแกรมโดยใช

ความรูเก่ียวกับคุณลักษณะท่ี

สําคัญของกระบวนทัศนการ

เขียนโปรแกรมเพ่ือแกโจทย

ปญหาโดยใชภาษาโปรแกรม

ระดับสูง  

CLO 4 นําเสนอผลการ

ประยุกตใชความรูเก่ียวกับ

ข้ันตอนวิธีการแกปญหาทาง

คอมพิวเตอรและภาษา

โปรแกรมระดับสูงในการพัฒนา

โครงงานเพ่ือแกปญหาขนาด

เล็กได 

โครงงาน (ทีม) สัปดาหท่ี 16  20% 

CLO 1 อธิบายแนวคิดพ้ืนฐาน

ของการเขียนโปรแกรมและ

ภาษาโปรแกรม 

CLO 2 แสดงตรรกะการ

แกปญหาทางคอมพิวเตอรดวย

ข้ันตอนวิธีทางตาง ๆ ในรูปผัง

งาน 

CLO 3 เขียนโปรแกรมโดยใช

ความรูเก่ียวกับคุณลักษณะท่ี

สําคัญของกระบวนทัศนการ

เขียนโปรแกรมเพ่ือแกโจทย

ปญหาโดยใชภาษาโปรแกรม

ระดับสูง 

การสอบปลายภาค 4/12/67 30% 

 

หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1. ตําราและเอกสารหลักท่ีใชในการเรียนการสอน 

 Behrouz A. Forouzan and Richard F. Gilberg. omputer Science: A Structured Programming 

Approach Using C. Course Technology; 2 edition. Thomson Learning. 
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 Nell Dale and John Lewis. Computer Science Illuminated. Fourth Edition. Jones and Bartlett 

Publishers.       

2. เอกสารอานประกอบ/ส่ืออิเล็กทรอนิกส/แหลงอางอิงอ่ืนๆ ท่ีนักศึกษาควรอานเพ่ิมเติม 

  http://www.flowgorithm.org/index.htm 

  https://www.programming.in.th 

3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

อยูในระบบออนไลน E-Learning ใน ม. หัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

 

หมวดท่ี 6 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้โดยนักศึกษา ใชกลยุทธการประเมินท่ีไดจาก 

-  การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียน 

-  การสังเกตการณจากพฤติกรรมของผูเรียน 

-  แบบประเมินผูสอนดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสํารวจ 

-  แบบประเมินรายวิชา ดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสํารวจ 

2. กลยุทธการประเมินการสอน 

ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอน ไดมีกลยุทธ ดังนี้ 

-  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 

-  การสังเกต สัมภาษณ และพูดคุยถึงแนวคิดและทัศนคติของนักศึกษา 

-  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับอาจารยผูสอนรวม 

3. วิธกีารปรับปรุงการสอน 

 หลังจากผลการประเมินการสอนในขอ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง 

และหาขอมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 

-  การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 

-  การประชุมปรึกษาหารือเก่ียวกับการเรียนการสอน 

-  การวิจัยในชั้นเรียน 

4. การทวนสอบผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาของนักศึกษา 

- มีคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ทําหนาท่ีตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดยตรวจสอบ

ขอสอบ วิธีการใหคะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการทําแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจําคณะฯ เปนผูพิจารณา 

- ระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ ตามที่คาดหวังจากการเรียนรูใน

รายวิชา ไดจากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอย 

http://www.flowgorithm.org/index.htm
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เพื่อประเมินนักศึกษาจากผลลัพธจากการเรียนรูแตละหัวขอวาเปนไปตามที่คาดหวังหรือไม เพื่อทําการปรับปรุงแกไข

ปญหาภายในระหวางการจัดการเรียนการสอน 

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

       จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา จะมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ

รายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

-  ปรับปรุงรายวชิาทุกป ตามผลการประเมินและจากการประชุมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 

-  ปรับปรุงรายวิชาและหลักสูตรตามขอกําหนดของกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ.

2552  และตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558  

 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ ........วรนุช มีภูมิรู.......    วันท่ีรายงาน.....26 กรกฎาคม 2567....... 

               

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ .......อ.ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล.......   วันท่ีรายงาน.....26 กรกฎาคม 2567....... 
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